G artist [ & GAMES
Erkvan ellr:kgllo
Curriculum Vitae

Mark van Berkel

Personalia
Naam: MAJM van Berkel (Mark)
Adres: Hogehilweg 16
Postcode + woonplaats: 1101CD Amsterdam
Tel. mobiel: +31630007979
E-mail: mark_v_b@hotmail.com
Geboortedatum: 12-12-1982
Geboorteplaats: Tilburg
Nationaliteit: Nederlandse
Rijbewijs: Ja (Nederlands rijbewijs categorie B)
Burgerlijke staat: Ongehuwd
Doelstelling

Toegewijde, creatieve en technische CG artist, met professionele ervaring in de postproductie
industrie op zoek naar een positie, waar mijn passie voor gamedesign ook professioneel
ontwikkeld kan worden en waar bovendien mijn ervaring binnen audiovisueel ontwerp en
commercial/film CG van pas kan komen.

Opleidingen
1995-2002 Atheneum — Sint Odulphuslyceum (diploma behaald) Tilburg
Examenvakken: Natuurkunde, Scheikunde, Wiskunde, Biologie,
Economie, Nederlands, Engels, Aardrijkskunde.
2002-2007 Bachelor of Design — Willem de Kooning Academie (diploma Rotterdam

behaald)
Richting: Audiovisuele vormgeving.

Werkervaring

1998 - 2001 Kanoboerderij de Reusel Moergestel
Branche: Sport en Activiteiten
Functie: Activiteitenbegeleider

Werkzaamheden: Groepen begeleiden bij verschillende
activiteiten, variérend van kanovaren tot boog-,
kleiduif- en laserschieten.

Voltijd/deeltijd: Deeltijd
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2005 Freelance werk voor Face Tomorrow Productions Rotterdam
Branche: Postproductie
Functie: Motion designer / Interface Designer
Werkzaamheden: Motion design en interface design voor
“03/02/05”. De live DVD van Nederlandse band
“Face Tomorrow”
Voltijd/deeltijd: Deeltijd
2006 - heden Valkieser Capital Images Amsterdam
Branche: Postproductie
Functie: CG artist
Werkzaamheden: CG voor commercials en films. Waaronder oa.
valt modelling, shading, rigging, animatie,
rendering en compositing.
Voltijd/deeltijd: Voltijd
Adres: Van Marwijk Kooystraat 15
Postcode: 1096BR Amsterdam
Telefoon: tel. +31 20 4604604
Stage
Valkieser Capital Images Amsterdam
Y2 jaar stage gelopen als CG artist.
Technische vaardigheden
Software
Autodesk Maya 2008 Uitgebreid
Adobe Photoshop CS3 Uitgebreid
Adobe After Effects CS3 Uitgebreid
Adobe Premiere Pro CS3 Uitgebreid
Apple Shake 4 Uitgebreid
QERadiant Uitgebreid
Worldcraft/Hammer Uitgebreid
Source SDK Uitgebreid
Adobe Flash CS3 Uitgebreid
Adobe Dreamweaver CS3 Uitgebreid
Pixologic Zbrush Gemiddeld
3D Studio Max Gemiddeld
Autodesk Motionbuilder Gemiddeld
Besturingssystemen
Microsoft Windows XP(x64), Vista (x64)
Linux Kernel 2.6 (Centos 5 & Ubuntu 7.1)
Apple MacOS X
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Talen

Nederlands Moedertaal
Engels Goede beheersing in spreken, verstaan, schrijven en lezen

Referenties

Op aanvraag
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